
  

Anleitung zur Benutzung der Grundelemente von

phpwcms



  

Inhaltsverzeichnis ........................................................................................................ 2
1. Das Login auf der Webseite .................................................................................... 3
2. Der Startbildschirm im Inhalteverwaltungssystem (CMS) ........................................ 4
3. Die Systemverwaltung - Kategorien ändern und hinzufügen ................................... 5
    3.1 Neue Strukturebenen (Kategorie bzw. Unterkategorie) hinzufügen .................. 6
    3.2 Das Formular einer neuen Strukturebene ......................................................... 7
4. Die Artikelübersicht - Inhalte bearbeiten und hinzufügen ........................................ 9
    4.1 Einen neuen Artikel anlegen .............................................................................. 10
    4.2 Das Formular eines neuen Artikels .................................................................... 11
    4.3 Wie ein Artikel aufgebaut ist .............................................................................. 14
          4.3.1 Der WYSIWYG HTML Editor (Modell SPAW2) ........................................ 15
          4.3.2 Text mit Bild hinzufügen ........................................................................... 16
          4.3.3 Mehrere Bilder hinzufügen ....................................................................... 17
    4.4 Aktuelle Artikelinformationen bearbeiten ........................................................... 18
    4.5 Artikel oder Textbausteine ausschneiden .......................................................... 19
    4.6 Artikel oder Textbausteine kopieren .................................................................. 21
5. Die Dateiverwaltung – Bilder hinzufügen und löschen ............................................ 23
    5.1 Symbole der Dateizentrale ................................................................................ 24
    5.2 Hinzufügen von Bildern und Verzeichnissen ..................................................... 25
    5.3 Das Hochladen von Bildern ............................................................................... 26
    5.4 Bilder in Textbausteinen einfügen ..................................................................... 27
6. Eine Methode zum Einbinden von PDFs oder anderen Dateien ............................. 28
Version und Kontakt .................................................................................................... 31
Creative Commons Lizenz .......................................................................................... 32

Seite 2

Inhaltsverzeichnis

Hinweis: Das Aussehen der Fotos kann zwischen den verschiedenen phpwcms-Versionen leicht variieren.



  

1. Das Login auf der Webseite

Die URL für das Login sowie die Zugangsdaten sind beim Administator hinterlegt. Wenn diese URL aufrufen wird,
erscheint folgender Loginbildschirm:

Login URL

Passwort
Benutzername
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2. Der Startbildschirm im Inhalteverwaltungssystem (CMS)

Artikelübersicht Dateiverwaltung Systemverwaltung
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Artikelübersicht: 
Erstellung und Verwaltung des 
Inhaltes mit einzelnen Artikeln.

Dateiverwaltung: 
Die Verwaltung von Bildern und
anderen Dateien.

Systemverwaltung: 
Erstellung und Verwaltung von 
Kategorien sowie Unterkategorien 
(im CMS Strukturebenen genannt).

Im phpwcms bearbeitet man die Bilder, den Inhalt und die Kategorien einer Webseite getrennt voneinander. Der 
Inhalt wird mit einzelnen Artikeln erstellt und die Kategorien werden in einer Seitenstruktur verwaltet.



  

3. Die Systemverwaltung - Kategorien ändern und hinzufügen

Die Seitenstruktur zeigt die logische Gliederung
der Kategorien einer Webseite.

 

Erklärung der Symbole auf der
rechten Seite.

In der Systemverwaltung wird die logische Gliederung des Inhaltes der Webseite verwaltet. Hier können 
neue Kategorien sowie Unterkategorien (im CMS werden diese Strukturebenen genannt) hinzugefügt werden. 
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3.1 Neue Strukturebenen (Kategorie bzw. Unterkategorie) hinzufügen

Um eine neue Strukturebene anzulegen, muss der Benutzer auf das kleine Zeichen     rechts neben der
jeweiligen Kategorie klicken.
Als Beispiel soll hier in der Kategorie „eBay.de Angebote“ eine neue Unterkategorie erstellt werden.

Ein Klick auf das Zeichen     öffnet ein Formular
für eine neue Unterkategorie.

Seite 6



  

3.2 Das Formular einer neuen Strukturebene

Name der Strukturebene bzw. 
Kategorie

Eine Beschreibung der 
Strukturebene ist möglich 
aber nicht notwendig.

Falls die Webseite 
verschiedene Sprachen 
unterstützt, muss hier das 
Layout zu der entsprechenden 
Sprache ausgewählt werden.

Die Einstellungen nach 
welchem Schema die Artikel 
sortiert werden sollen.
Die Standardeinstellung ist 
„manuell (Pfeil auf/ab)“.
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3.2 Das Formular einer neuen Strukturebene (Fortsetzung)
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Links müssen die zugelassen 
Bausteine hinzugefügt werden 
aus denen ein Artikel auf- 
gebaut sein darf (meistens 
wird nur „WYSIWYG HTML“, 
„Bilder“ und „Text mit Bild“ 
benötigt).
Um alle Bausteine auf die
linke Seite hinzuzufügen,
einfach den oberen Doppel-
pfeil       drücken.

Hier wird geregelt, ob die 
Strukturebene im CMS für
andere Benutzer sichtbar sein
soll.
Wird kein Kästchen angeklickt, 
ist die Strukturebene standard-
mäßig nach der Erstellung im 
CMS für alle Benutzer sichtbar.

Abspeichern der Strukturebene



  

4. Die Artikelübersicht - Inhalte bearbeiten und hinzufügen

Nach erfolgreichem Anlegen einer neuen Strukturebene können in dieser Struktur nun Artikel mit Inhalt angelegt 
werden.

Übersicht über die einzelnen Artikel 
und Strukturebenen.
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Erklärung der Symbole 
auf der rechten Seite.



  

4.1 Einen neuen Artikel anlegen

Um einen Artikel in eine neue Kategorie anzulegen, muss der Benutzer auf das kleine Zeichen      rechts neben der
jeweiligen Kategorie klicken.
Als Beispiel soll hier in der neuen Kategorie „Damenbekleidung“ ein Artikel angelegt werden.

Ein Klick auf das Zeichen     öffnet ein Formular
für einen neuen Artikel.
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4.2 Das Formular eines neuen Artikels

Neuen Artikel anlegen und speichern.
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Name bzw. Überschrift des Artikels

Soll der Artikelname bzw. die 
Überschrift auf der Webseite 
versteckt werden?

Zeitangaben für die Artikelanzeige
(damit ist es möglich Artikel ab 
einem Datum und/oder bis zu 
einem Datum anzuzeigen).

Schlüsselwörter für die Suche
innerhalb der Webseite.

Der Status gibt an, ob ein Artikel 
für Besucher der Webseite 
sichtbar sein soll oder nicht.



  

4.2 Das Formular eines neuen Artikels (Fortsetzung)

Nach dem Klicken auf den Button „Neuen Artikel erstellen“ erscheint sofort ein neues Formular mit den Basis-
informationen des Artikels.

Hier können der Artikelname bzw. 
die Überschrift und rechts 
daneben der Status des Artikels 
nachträglich bearbeitet werden.

Fortsetzung auf Seite 13
Seite 12

Den Schlagtext im Artikel nicht anzeigen 
lassen. 
Es wird empfohlen, in diesem Kästchen ein 
Häckchen zu setzen.



  

4.2 Das Formular eines neuen Artikels (Fortsetzung)

Der Schlagtext ist nicht für den Inhalt des 
Artikels gedacht. Er dient jediglich für eine 
Inhaltsangabe bzw. Zusammenfassung.
Es ist jedoch zu empfehlen, den Schlagtext 
bei Webseiten ohne Blog ebenso wie die
Felder für Bilder leer zulassen.

Den erstellten Artikel speichern.
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4.3 Wie ein Artikel aufgebaut ist

Ein Artikel ist immer aus einzelnen Textbausteinen aufgebaut, welche verschiedene Inhalte darstellen.
Welche Textbausteine für einen Artikel erlaubt sind, wird beim Anlegen der Strukturebene festgelegt (siehe Seite 8).
Das Foto zeigt einen leeren Artikel ohne Textbausteine mit Inhalt.

Meist werden „WYSIWYG HTML“ (Inhalt mit einem wordähnlichen Programm erstellen), „Bilder“ sowie „Text mit Bild“
benötigt.
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4.3.1 Der WYSIWYG HTML Editor (Modell SPAW2)

Der WYSIWYG HTML Editor (Modell SPAW2) ist ein wordähnliches Textprogramm. Es eignet sich am besten für 
das Einfügen und Bearbeiten von Text. 
Es ist möglich den Text unterschiedlich zu formatieren, Tabellen anzulegen und Links hinzuzufügen. Der Text kann 
auch per HTML Code hinzugefügt und bearbeitet werden.

Der Abstand ist wichtig, wenn ein Artikel 
aus mehreren Textbausteinen besteht. 
Er gibt den Abstand zwischen den 
einzelnen Textbausteinen an. 
Dieser kann vor und/oder nach dem 
jeweiligen Baustein angewand werden. 
Der Abstand wird in Pixel angegeben.

Wordähnliches Textbearbeitungs- 
programm

Soll der Inhalt auf der Webseite sichtbar 
sein? Ohne Häckchen ist der Inhalt für 
den Besucher der Webseite nicht sichtbar.

Inhalt speichern
Seite 15



  

4.3.2 Text mit Bild hinzufügen
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Bei dem Textbaustein „Text mit Bild“ ist es möglich ein Bild mit einem Kommentar oder einer Beschreibung 
hinzuzufügen. Der Text kann ebenfalls wieder in einem WYSIWYG HTML Editor bearbeitet werden. Das Bild kann
eine bestimmte Größe, eine bestimmte Position sowie einen Bilduntertitel erhalten.

Wordähnliches Textbearbeitungs- 
programm

Der Abstand vor und/oder nach dem 
Textbaustein in Pixeln.

Hier ist die Auswahl eines Bildes aus der 
Dateiverwaltung möglich (siehe Seite 27).

Achtung: Die Bilder müssen vor der Verwendung 
in die Dateiverwaltung geladen werden (siehe 
Seite 26)!

Angabe von Position, Breite und Höhe des 
Bildes sowie ein mögliches Kommentar. 
Das Bild kann auch auf der Webseite per 
Klick vergrößert werden.
Beim Kommentar gilt pro Bild jeweils eine 
neue Zeile.

Soll der Text mit Bild für Besucher der 
Webseite sichtbar sein?

Inhalt speichern



  

4.3.3 Mehrere Bilder hinzufügen
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Bei dem Textbaustein „Bilder“ ist es möglich mehrere Bilder hinzuzufügen. Die Bilder können eine bestimmte Größe, 
eine bestimmte Position sowie einen Bilduntertitel erhalten.

Achtung: Die Bilder müssen vor der Verwendung
in die Dateiverwaltung geladen werden (siehe 
Seite 26)!

Der Abstand vor und/oder nach dem 
Textbaustein in Pixeln.

Hier ist die Auswahl eines Bildes aus der 
Dateiverwaltung möglich (siehe Seite 27). 
Die Bilder können gelöscht sowie in der 
Reihenfolge verändert werden.

Angabe von Position, Breite und Höhe der 
Bilder, Abstand zwischen den Bildern sowie 
ein mögliches Kommentar. Die Bilder 
können auch auf der Webseite per Klick 
vergrößert werden. 
Beim Kommentar gilt pro Bild jeweils eine 
neue Zeile.

Sollen die Bilder für Besucher der Webseite 
sichtbar sein?

Inhalt speichern



  

4.4 Aktuelle Artikelinformationen bearbeiten
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Nach dem Hinzufügen einiger Textbausteine, in den vorher angelegten Artikel, können diese natürlich auch 
nachträglich bearbeitet werden.  
Das Foto zeigt einen Artikel mit drei Textbausteinen. Diese können nun in der Reihenfolge verändert, einzeln 
gelöscht oder editiert werden.

Artikelname sowie Kategorie
zur Orientierung.

Den jeweiligen Textbaustein
editieren, löschen und als
sichtbar/nicht sichtbar 
markieren.

Den jeweiligen Textbaustein
mit den kleinen Pfeiltasten
sortieren.



  

4.5 Artikel oder Textbausteine ausschneiden

Es ist möglich einen Artikel oder einzelne Textbausteine auszuschneiden und in einer anderen Kategorie bzw.
Unterkategorie einzufügen.

Ein Klick auf das Symbol      um einen Artikel
oder Textbaustein auszuschneiden.

Der Artikel wurde als 
ausgeschnitten markiert.

Der Artikel kann an jede Stelle 
hinzugefügt werden, welche mit einem
roten Pfeil     gekennzeichnet wurde.
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a) Artikel ausschneiden



  

4.5 Artikel oder Textbausteine ausschneiden (Fortsetzung)

Der Textbaustein wurde als ausgeschnitten 
markiert.

Der Textbaustein kann an jede Stelle hinzugefügt 
werden, welche mit einem roten Pfeil     gekenn-
zeichnet wurde.

b) Textbausteine ausschneiden
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4.6 Artikel oder Textbausteine kopieren

Es ist möglich einen Artikel oder einzelne Textbausteine zu kopieren und in einer anderen Kategorie bzw.
Unterkategorie einzufügen. 
Dies kann beim Einpflegen von ähnlich aufgebauten Artikeln oder Textbausteinen viel Zeit einsparen.

Ein Klick auf das Symbol      um einen Artikel
oder Textbaustein zu kopieren.

a) Artikel kopieren

Der Artikel wurde als 
kopiert markiert.

Der Artikel kann an jede Stelle 
hinzugefügt werden, welche mit einem
grünen Pfeil     gekennzeichnet wurde.
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4.6 Artikel oder Textbausteine kopieren (Fortsetzung)

Der Textbaustein wurde als kopiert markiert.

Der Textbaustein kann an jede Stelle hinzugefügt 
werden, welche mit einem grünen Pfeil     gekenn-
zeichnet wurde.

b) Textbausteine ausschneiden



  

5. Die Dateiverwaltung

Damit das CMS mit Bildern und Dokumenten umgehen kann, müssen diese in das CMS eingepflegt werden. Eine 
Uploadfunktionalität wird vom CMS zur Verfügung gestellt (siehe Seite 26). Damit erfolgt eine Übernahme der 
Dateien in die Obhut des CMS. 
Dabei kann man und sollte man eine gewisse Ordnung und Struktur wahren.

Darüber ist die 
Dateizentrale
erreichbar.

Die eigenen Dateien,
welche für andere CMS
Benutzer nicht sichtbar
sind.

Öffentliche Dateien, welche 
für alle CMS Benutzer sichtbar 
sind.

Dateien, welche zu löschen sind 
(ähnlich wie der Windows Papierkorb).
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5.1 Symbole der Dateizentrale
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5.2 Hinzufügen von Bildern und Verzeichnissen
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Bei dem Hochladen von Bildern sollte darauf geachtet werden, immer eine gewisse Ordnung zu halten. So umgeht 
der Benutzer lange Suchen nach bestimmten Fotos. Sollte das hochzuladende Foto in keinen Ordner thematisch 
passen, so ist es ratsam einen neuen Ordner anzulegen.

Mit dem Zeichen      ist es möglich
ein neues Verzeichnis zu erstellen.

Dieses Zeichen       erfüllt den Zweck, ein Bild
in das jeweilige Verzeichnis hinzuzufügen.

Achtung: Beim Anlegen neuer Verzeichnisse
sowie beim Hochladen von Fotos, empfielt 
es sich immer ein Häckchen beim Status 
„öffentlich“ zu machen.



  

Auswahl des Ordners in dem
das Bild eingeordnet werden 
soll.

Bild ins CMS hochladen. Hier wird angegeben, welches Bild vom 
Computer ins CMS hochgeladen werden soll 
(bei einem Klick auf „Durchsuchen“ erscheint 
der Dateimanager des Betriebssystems) .

Das Bild öffentlich machen,
sodass andere Benutzer des
CMS auf das Bild zugreifen 
und Besucher der Webseite
das Bild sehen können.

5.3 Das Hochladen von Bildern
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5.4 Bilder in Textbausteinen einfügen

Wurden die Bilder erfolgreich in das CMS hochgeladen, so kann man in den Textbausteinen „Text mit Bild“ und 
„Bilder“ auf sie zugreifen. Ist dies nicht der Fall könnte es wahrscheinlich daran liegen, dass beim Status „öffentlich“
kein Häckchen gesetzt wurde.
Klickt man in beiden Formularen auf den kleinen Button        öffnet sich ein kleines Fenster, in dem das jeweilige
Bild ausgewählt werden kann. 
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Ein Klick auf diesen Pfeil öffnet alle
Verzeichnisse, welche in der Datei-
verwaltung angelegt wurden. Beim Anklicken der einzelnen 

Ordner werden dem Benutzer 
die beinhalteten Bilder angezeigt.

Beim Anklicken eines Bildes wird es in das Formular 
des jeweiligen Textbausteins übernommen. Das
Fenster mit der Bilderauswahl schließt sich.

Beim Anklicken eines Zeichen      wird das Bild in 
das Formular des jeweiligen Textbausteins 
übernommen. Das Fenster mit der Bilderauswahl 
bleibt offen. Diese Variante ist ideal bei der Auswahl
von mehreren Bildern.



  

6. Eine Methode zum Einbinden von PDFs oder anderen Dateien

Anmerkung: Diese Methode wird verwendet, weil sie zur Zeit die effektivste ist um ein PDF oder andere Dateien 
in einen Textbaustein einzubinden.

Beim Erstellen oder Verändern eines Artikels (siehe Seite 15) markiert man die Textstelle, welche auf die 
hochzuladende Datei oder das PDF verlinkt werden soll (als Beispiel im Foto das Wort „Dienstleistungen“).

Danach den Verlinkungsknopf drücken.

Es erscheint das Verlinkungsfenster.

Danach auf diesen Button klicken
um zum Dateimanager zu gelangen.

Fortsetzung nächste Seite
Seite 28



  

Die hochgeladene Datei in der
Liste rechts auswählen.

Ein Klick auf OK und die Datei wird
als Link übernommen.

Nach Klick auf „Upload“ wird diese Datei
hochgeladen.

Fortsetzung nächste Seite
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6. Eine Methode zum Einbinden von PDFs oder anderen Dateien (Fortsetzung)

Durch klicken auf „Durchsuchen“ wird ein Datei-
auswahlfenster geöffnet, wodurch die gewünschte
Datei auf der Festplatte ausgewählt werden kann.



  

An dieser Stelle sollte „Neues Fenster (_blank)“ ausgwählt
werden. Dies ist notwendig, damit bei einem Klick auf den 
jeweiligen Link die Datei in einem neuen Fenster geöffnet 
wird.

Der Titel des eingefügten Links.

„Sichern“ und die Änderung
wird gespeichert.
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6. Eine Methode zum Einbinden von PDFs oder anderen Dateien (Fortsetzung)

Eingefügte URL der Datei.

Nach dem Klicken auf „OK“ ist das 
Dokument oder die Datei eingebunden
und verlinkt.

Verlinkter Text



  

Bei Fragen und Problemen stehen wir selbstverständlich zur Verfügung.

Unser Dank geht an Oliver Frohnert für das zur Verfügung gestellte Material. - www.phpwcms-docu.de

Diese Dokumentation wurde erstellt von: Bee Industries

E-Mail: info@bee-industries.de
Internet: www.bee-industries.de

Version 1.3 vom 01.04.2007
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Haftungsausschluss

Die gesetzlichen Schranken des Urheberrechts bleiben hiervon unberührt.
Das Commons Deed ist eine Zusammenfassung des Lizenzvertrags in allgemeinverständlicher Sprache.

Sie dürfen:

● den Inhalt vervielfältigen, verbreiten und öffentlich aufführen
● Bearbeitungen anfertigen

Zu den folgenden Bedingungen:

● Namensnennung. Sie müssen den Namen des Autors/Rechtsinhabers nennen.
● Weitergabe unter gleichen Bedingungen. Wenn Sie diesen Inhalt bearbeiten oder in anderer Weise 
umgestalten, verändern oder als Grundlage für einen anderen Inhalt verwenden, dann dürfen Sie den neu 
entstandenen Inhalt nur unter Verwendung identischer Lizenzbedingungen weitergeben.

● Im Falle einer Verbreitung müssen Sie anderen die Lizenzbedingungen, unter die dieser Inhalt fällt, mitteilen.
● Jede dieser Bedingungen kann nach schriftlicher Einwilligung des Rechtsinhabers aufgehoben werden.
● Nothing in this license impairs or restricts the author's moral rights.

Der Inhalt ist unter einen Creative Commons Lizenz lizenziert.
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http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/de/

